
dpunkt-Bücher  
für Maker & Geeks



 

Kreative Modelle für Eltern und 
Kinder 

208 Seiten · Broschur 
€ 24,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-806-4

7 Anleitungen für Lokomotiven  
und Waggons

208 Seiten · Broschur
€ 24,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-804-0 

– für Kindheitserinnerungen
Bahn frei
Dieses Buch lädt ein zum Blättern, Wiederent-
decken, Nachbauen. Die LEGO-Eisenbahn-Mo-
delle der 80er-Jahre sind unter Fans legendär: 
Ihnen bietet das Buch eine Referenz zu allen 
Sets dieser Zeit. Erwachsene begegnen in den 
Panorama-Abbildungen den Zügen, Waggons 
und Bahnhöfen ihrer Kindheit wieder; und Kin-
der inspiriert das Buch mit Detailaufnahmen 
und Bauanleitungen zu Nachbauten im Ret-
ro-Stil – kompatibel zu aktuellen LEGO Powere-
dUP!-Antriebssystem.

264 Seiten · Broschur 
 € 29,90 (D) 

ISBN 978-3-86490-951-1

Mit Bauanleitungen für neue Modelle. 
Für Powered Up, BOOST, Control+

212 Seiten · Broschur
€ 26,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-799-9

@dpunkt_verlag@dpunkt.verlagdpunkt.verlag

https://dpunkt.de/produkt/lego-eisenbahnwelt/
https://dpunkt.de/produkt/lego-eisenbahnmodelle/
https://dpunkt.de/produkt/eigene-lego-modelle-programmieren/
https://dpunkt.de/produkt/lego-spass-mit-kindern/


 

Kreative Bautechniken für  
realistische Modelle

428 Seiten · Broschur
€ 29,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-433-2

Scratch und Python für  
Einsteiger und Fortgeschrittene

316 Seiten · Broschur
€ 29,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-856-9

Clevere Konstruktionen ohne 
Elektronik

192 Seiten · Broschur
€ 24,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-899-6

Erfahre, wie einige der größten techni-
schen Errungenschaften der Menschheit 
funktionieren – von Wolkenkratzern über 
leistungsstarke Raketen bis hin zu rasanten 
Hochgeschwindigkeitszügen. Schritt-für-
Schritt-Anleitungen zum Bau dieser Wunder-
werke mit LEGO-Steinen lassen die Leser die 
Welt der Technik auf eine neue Art und Weise 
erleben.

Erscheint August 2023 
ca. 208 Seiten · Festeinband

€ 26,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-970-2

Bauen & erleben
Die Welt der Technik

https://dpunkt.de/produkt/lego-ingenieurskunst/
https://dpunkt.de/produkt/das-inoffizielle-lego-technic-buch/
https://dpunkt.de/produkt/programmieren-mit-lego-mindstorms-51515-und-spike-prime/
https://dpunkt.de/produkt/das-lego-technic-ideenbuch/


Der vielseitige Linux-Computer für 
Smarthome, Entertainment etc.

236 Seiten · Broschur
€ 24,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-914-6

Eine praktische Einführung 
mit 65 Projekten

504 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-918-4

Eine praktische Einführung in 
Architektur, Peripherie etc.

346 Seiten · Broschur
€ 39,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-937-5 

Der kostenlose Newsletter zum Thema Make:
www.dpunkt.de/unsere-newsletter

– Arduino, Raspberry Pi & Co.

Arduino ist die Open-Source-Plattform für 
elektronische Prototypen, die die Maker-
Bewegung im Sturm erobert hat. Diese 
gründliche Einführung, die für die neueste 
Arduino-Version aktualisiert wurde, hilft 
dir, sofort mit dem Prototyping zu begin-
nen. Von der Beschaffung der benötigten 
Komponenten bis zum letzten Schliff deines 
Projekts findest du hier alle Informationen, 
die du brauchst!

282 Seiten · Broschur 
€ 29,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-913-9

Mach dein Ding

https://dpunkt.de/produkt/arduino-dein-einstieg/
https://dpunkt.de/produkt/raspberry-pi-dein-einstieg/
https://dpunkt.de/produkt/arduino-workshops-2/
https://dpunkt.de/produkt/embedded-systems-mit-risc-v-und-esp32-c3/
https://dpunkt.de/unsere-newsletter/


Noch mehr Bücher für Maker gibt’s auf unserer Website:
www.dpunkt.de

verstehen & begreifen
Technik

28 faszinierende fischertechnik-Modelle 
laden zum Nachbauen und Experimentie-
ren ein: Sie rechnen, zeichnen Ellipsen und 
andere Figuren, faktorisieren Zahlen, lösen 
Gleichungssysteme, synthetisieren Funk-
tionen, messen Flächeninhalte oder sehen 
einfach nur spannend aus.

Arduino-Modellroboter zum  
Nachbauen und Selbermachen!

456 Seiten · Broschur
€ 32,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-426-4

Roboter, Maker-Projekte und  
IoT-Geräte programmieren 

514 Seiten · Broschur 
€ 19,95 (D)  
ISBN 978-3-86490-554-4 

494 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-936-8

CANguru-Steuerung mit ESP32  
in Arduino-Umgebung

202 Seiten · Broschur
€ 29,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-711-1

https://dpunkt.de/produkt/mathematik-verstehen-mit-fischertechnik/
https://dpunkt.de/produkt/bauen-erleben-begreifen-fischertechnik-roboter-mit-arduino/
https://dpunkt.de/produkt/javascript-fuer-raspi-arduino-co/
https://dpunkt.de/produkt/digitale-modellbahn-selbstgebaut/
www.dpunkt.de


Wer die Elektronik-Grundlagen auf originelle 
Weise und mit viel Spaß lernen möchte, der 
muss zu diesem Buch greifen, das nun bereits 
in seiner 3. Auflage vorliegt. Von Anfang an 
führt dich Charles Platt mit praktischen Bei-
spielen in die große Elektronikwelt ein.  
Der Umgang mit Lötkolben und Multimeter 
wird dabei ebenso vermittelt wie die Program-
mierung eines Microcontrollers.

366 Seiten · Broschur
€ 36,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-867-5

Modelle für 3D-Druck und 
CNC entwerfen

382 Seiten · Broschur 
€ 34,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-866-8

Ein Einstieg mit fünf  
Praxisprojekten

296 Seiten · Broschur
€ 36,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-545-2

Grundlagen, Nachbau,  
Nachbearbeitung

352 Seiten · Broschur 
€ 34,90 (D)  
ISBN 978-3-86490-640-4 

Werde kreativ!
Alles für Bastler*innen

 Bestseller150 Fünf-Sterne- Rezensionen  zur 1. Auflage    

https://dpunkt.de/produkt/make-elektronik-2/
https://dpunkt.de/produkt/fusion-360-fuer-maker-2/
https://dpunkt.de/produkt/leiterplattendesign-mit-eagle/
https://dpunkt.de/produkt/das-3d-scanner-praxisbuch/


Dieses Buch erläutert die Konstruktion eines 
Personal Robots und seiner Steuerung durch 
das Open-Source-Framework ROS. Probiere 
die Entwicklungsschritte von der Simulation 
bis zur Programmierung selbst aus und lerne 
anhand zweier Modelle, außergewöhnli-
che Bots für eigene Anwendungszwecke zu 
konstruieren.

308 Seiten · Broschur
€ 34,90 (D) 
ISBN 978-3-86490-567-4

Ein Märchen über Software, 
Skateboards und Himbeereis

56 Seiten · Festeinband 
€ 16,90 (D)  
ISBN 978-3-96009-190-5

Eine Geschichte über Gaming  
und Freundschaft

80 Seiten · Festeinband
€ 16,90 (D)  
ISBN 978-3-96009-210-0

Protokolle, Datenschutz, Zensur 
und Internet Governance

124 Seiten · Broschur
€ 16,95 (D)  
ISBN 978-3-86490-869-9 

Für Geeks!

er Erfinder Zangemann ist weltberühmt und unermesslich 
reich. Erwachsene wie Kinder lieben seine fabelhaften 
technischen Erfindungen. Doch eines Tages gibt es ein 

 Problem: Die elektronischen Skateboards der Kinder funktionieren 
nicht mehr richtig. Was ist da los? Die neugierige Ada findet  heraus, 
was vor sich geht. Gemeinsam mit ihren Freunden  experimentiert 
sie mit eigenen Computerprogrammen und die Kinder schmieden 
einen Plan: Zangemann darf nicht länger als Einziger die Kontrolle 
über die Geräte haben!

Ein Buch für Kinder, das die Freude am Tüfteln vermittelt und zum 
selbstbestimmten Umgang mit Technik anregt.

9 783960 091905

www.oreilly.de

Euro 16,90 (D)  
ISBN 978-3-96009-190-5 

Interesse am E-Book?
www.oreilly.plus

https://dpunkt.de/produkt/roboter-mit-ros/
https://dpunkt.de/produkt/ada-und-zangemann/
https://dpunkt.de/produkt/zoe-zockt-fiete-fliegt/
https://dpunkt.de/produkt/das-internet-gehoert-uns-allen/


Unsere

Bücher für

 Q Alle Printbücher auch als  E-Book und im 
Bundle erhältlich

 Q dpunkt.plus-Mitgliedschaft
 Q Exklusives Zusatzmaterial
 Q Kostenfreier Versand nach Deutschland, 

Österreich & in die Schweiz

Unser Webshop: www.dpunkt.de
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dpunkt.verlag GmbH
Wieblinger Weg 17 • 69123 Heidelberg
fon: 06221/1483-0 • e-mail: bestellung@dpunkt.de
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