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Domain-Driven  
Transformation 

Basiswissen für  
Softwarearchitekten 

Domain Storytelling Software Engineering

GitOps  Langlebige  
Software-Architektur 

Softwarearchitektur

€34,90 

ISBN 978-3-86490-884-2
€34,90  
ISBN 978-3-86490-958-0

4. Auflage, €49,90 

ISBN 978-3-86490-598-8

€39,90 

ISBN 978-3-86490-996-2
4. Auflage, €36,90 

ISBN 978-3-98889-004-7
5. Auflage, €34,90 

ISBN 978-3-86490-984-9

@dpunkt.verlag

https://dpunkt.de/produkt/domain-driven-transformation/
https://dpunkt.de/produkt/langlebige-software-architekturen-4/
https://dpunkt.de/produkt/domain-storytelling/
https://dpunkt.de/produkt/software-engineering-2/
https://dpunkt.de/produkt/gitops/
https://dpunkt.de/produkt/basiswissen-fuer-softwarearchitekten-4/




Spillner
Linz

7.
Andreas Spillner  ··    Tilo Linz

Aus- und Weiterbildung zum Certified Tester

··  Foundation Level 

··  nach ISTQB®-Standard

Das 
Standard-
werk in 

7. Auflage

Basiswissen 
Softwaretest



igl
Glunz

ISO 29119
Die Softwaretest-Normen  
verstehen und anwenden

Matthias Daigl • Rolf Glunz

2., aktualisierte und erweiterte Auflage

2.
age 2.

Auflage

Softwarequalität 

Basiswissen KI-Testen Basiswissen Usability  
und User Experience 

Basiswissen Digital Design 

Basiswissen Softwaretest ISO 29119 Testen in agilen  
Projekten 

€34,90 

ISBN 978-3-86490-947-4
2. Auflage, €36,90 

ISBN Print: 978-3-86490-962-7
€39,90 

ISBN Print: 978-3-98889-000-9

7. Auflage, €39,90 

ISBN 978-3-98889-005-4
2. Auflage, €44,90 

ISBN 978-3-98889-011-5
3. Auflage, €39,90 

ISBN 978-3-86490-961-0

https://dpunkt.de/produkt/basiswissen-ki-testen/
https://dpunkt.de/produkt/basiswissen-usability-und-user-experience-2/
https://dpunkt.de/produkt/basiswissen-digital-design/
https://dpunkt.de/produkt/basiswissen-softwaretest-2/
https://dpunkt.de/produkt/iso-29119-die-softwaretest-normen-verstehen-und-anwenden-2/
https://dpunkt.de/produkt/testen-in-agilen-projekten/


Computing, Make, Elektronik, Fotogra�e & mehr: Alle Novitäten �nden Sie unter dpunkt.de
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ery

 THE  

RESPONSIBILITY                       

PROCESS

Christopher Avery
aus dem englischen übersetzt von sandra sieroux, 

nadine wolf und henning wolf

wIe du dIch selbst und andere  

wIrkungsvoll führst und coachst

2.
age

 2.,
erweiterte Auflage  der deutschen  Ausgabe

OKR wirkungsvoll  

einführen und nutzen

Urs Reupke • Steffi Baginsky

Wie Sie Ihre Strategie nachhaltig  
und agil umsetzen



IDEE

PRODUKTPRODUKT

PRODUKT

PBI

WUNSCH

FUNKTION

BEDARF

FUNKTION

IDEE

Product  
Ownership 
 meistern

Frank Düsterbeck • Ina Einemann

Produkte erfolgreich entwickeln

2., überarbeitete und erweiterte Auflage

WUNSCH

BEDARF

2.
age

2.
Auflage


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Jedes Team  
ist anders

Holger Koschek • Markus Trbojevic

Ein Praxisbuch für nachhaltige Teamentwicklung

2.
lage

2.
Auflage

Agil unterwegs

Kanban The Responsibility Process OKR wirkungsvoll 
einführen und nutzen

Product Ownership 
meistern 

Flight Levels Jedes Team ist anders 

€36,90 

ISBN 978-3-86490-986-3
2. Auflage, €29,90 

ISBN 978-3-98889-003-0
€29,90  
ISBN 978-3-98889-014-6

2. Auflage, €34,90 

ISBN 978-3-98889-016-0
€39,90 

ISBN 978-3-86490-971-9
2. Auflage, €36,90 

ISBN 978-3-98889-018-4

https://dpunkt.de/produkt/kanban-3/
https://dpunkt.de/produkt/the-responsibility-process-2/
https://dpunkt.de/produkt/okr-wirkungsvoll-einfuehren-und-nutzen/
https://dpunkt.de/produkt/product-ownership-meistern-2/
https://dpunkt.de/produkt/flight-levels-organisationen-mit-business-agilitaet-fuehren/
https://dpunkt.de/produkt/jedes-team-ist-anders-2/


Praktische Anleitungen und  
Vorlagen zu Grundlagen und  
fortgeschrittenen Themen

Kubernetes  
Best Practices

Übersetzung  der 2. englischen Auflage

Burns • Villalba • Strebel • Evenson



◼

◼

◼

Microsoft 

Azure Security
Bewährte Methoden, Prozesse und 
Grundprinzipien für das Entwerfen  
und Entwickeln sicherer Anwendungen 
in der Cloud

Howard • Gantenbein • Curzi

Best 
Practices

Kubernetes Kubernetes Best Practices Informationssicherheit 
und Datenschutz 

Ransomware und  
Cyber-Erpressung

Windows 11 für Profis Microsoft Azure Security

Administration & Sicherheit

3. Auflage, €39,90 

ISBN 978-3-86490-959-7
Übersetzung der 2. engl. 
Auflage, €39,90 

ISBN 978-3-98889-027-6

4. Auflage, €89,90 

ISBN 978-3-86490-978-8

Windows 11 
für Profis
Insider-Wissen – praxisnah & kompetent

Ed Bott



https://dpunkt.de/produkt/kubernetes-3/
https://dpunkt.de/produkt/kubernetes-best-practices/
https://dpunkt.de/produkt/informationssicherheit-und-datenschutz-2/
https://dpunkt.de/produkt/ransomware-und-cyber-erpressung/
https://dpunkt.de/produkt/windows-11-fuer-profis/
https://dpunkt.de/produkt/microsoft-azure-security/




IT-Unternehmens- 
architektur

Wolfgang Keller

Von der Geschäftsstrategie zur  
optimalen IT-Unterstützung

4., überarbeitete und aktualisierte Auflage

▶ Unter Mitarbeit von Florian Oelmaier

4. 4.
Auflage



e

Die praktische Einführung zur Automatisierung von 

Aufgaben und Optimierung von Prozessen mit Flows

Microsoft  
Power Automate

Paul Papanek Stork

IT-Unternehmensarchitektur

IT-Unternehmens- 
architektur

IT-Governance Microsoft  
Power Automate 

4. Auflage, €54,90 

ISBN 978-3-86490-992-4
€49,90 

ISBN Print: 978-3-86490-930-6
€36,90 

ISBN 978-3-98889-012-2

https://dpunkt.de/produkt/it-unternehmensarchitektur-3/
https://dpunkt.de/produkt/it-governance/
https://dpunkt.de/produkt/microsoft-power-automate/




P Y T HON  
C R A S H KU R S

E R I C  M A T T H E S

EINE PRAKTISCHE, PROJEKTBASIERTE  

PROGRAMMIEREINFÜHRUNG

WELT WEIT  

1,5 MIO. VERKAUFTE  

EXEMPL ARE

3. AUFL AGE



Einführung in die moderne 

Assembler- 
Programmierung 

Scot W. Stevenson

RISC-V spielerisch und fundiert lernen



Compilerbau 

Hanspeter Mössenböck

Grundlagen und 
Anwendungen



ndès 
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Spring 
     Boot 3

Fernandès • Hombergs • Jerat • Pfleiderer

So geht moderne Java-Entwicklung –  
Konzepte und Anwendungen



DESIGN 
trifft 

CODE

Stephanie Stimac

Alles, was Developer über  
Gestaltung und UX wissen müssen

Coding-Kenntnisse

Angular Python Crashkurs Assembler- 
Programmierung

Compilerbau Spring Boot 3 Design trifft Code 

4. Auflage, €42,90 

ISBN 978-3-86490-946-7
3. Auflage, €32,90 

ISBN 978-3-86490-989-4
€36,90 

ISBN 978-3-98889-007-8

€29,90 

ISBN 978-3-98889-008-5
€39,90 

ISBN 978-3-86490-994-8
€36,90 

ISBN 978-3-98889-001-6

https://dpunkt.de/produkt/angular-6/
https://dpunkt.de/produkt/python-crashkurs-2/
https://dpunkt.de/produkt/einfuehrung-in-die-moderne-assembler-programmierung/
https://dpunkt.de/produkt/compilerbau/
https://dpunkt.de/produkt/spring-boot-3/
https://dpunkt.de/produkt/design-trifft-code/
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Print & E-Book erhaltenBundle kaufen Überall lesen!
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Alle Bücher auch als E-Book und im Bundle (Print + E-Book) erhältlich
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